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Layout of Main Unit

Papier Dedans

Régleur d'imprimeur

—_
[ 3 : 4 : 1
5054
Papier il
Dehors Al il
.. 00
Ejecteur Lonlt
] 59550 D | Porte série 1
| e
Logement  pour e
carte de CF ML
Vel .
Touche Talat Ecran  De
. — Contact
Directe Bt
Lh
Bouton De |Z 4o
Puissance |« a7
[ ] f d - 1
rﬁ_—ﬁw Entrée de
2 ra
DONNEES
(rendement)

Fig.01

D-2



LAUNCH

Qrésentez

diédre

Allumez la source d'énergie, et appuyez sur
alors [ la touche de puissance ] sur la machine.
L'écran montrera les messages de sollicitation
au sujet du calibrage d'écran de contact.
Appuyez sur la touche [ chaude | (référez-vous
a la section 'calibrent I'écran de contact 'pour
des étapes détaillées) si vous voulez faire le
calibrage, autrement, vous pouvez attendre
jusqu'a ce qu'il montre linterface de début
comme montré dans Fig.02.
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avis:

Une interface pour le registre d'utilisateur
sera montrée quand la machine est
démarrée a la premiére fois. Référez-vous a
la section ‘inscription d'utilisateur ‘aux
étapes détaillées..

Quand vous voulez arréter la clef de machine,
de pression et de prise [ puissance ] pendant
au moins 2 secondes.

[ bouton de début ] Sa fonction est
identique & celle dans  Windows.
Cliquetez-la pour sauter vers le haut le menu
de début. Les articles et leurs fonctions
respectives dans le menu sont montrés dans
la table suivante.

[ ]icone Active De Taskbar: Cliquetez-la
par l'aiguille pour montrer et commuter les
programmes exécutés.

[ Jicone Légére Arriere:  Cliquetez-la pour
allumer (au loin) la lumiére arriere.

[ B Jicone Du Clavier Programmable:
Cliquetez-la  pour  activer le clavier
programmable.
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Fonctionnalité:
Note Pour enregistre_r toutes  sortes dinformation et idées
importantes, et faire la classification correspondante.
Pour stocker l'information détaillée du parent, des amis, des
Adresse collégues et des associés, qui peuvent étre facilement édités,
recherchés et recherchés.
PIM  (Gestion Il est commode que ['utilisateur enregistre les affaires pour faire
Personnelle Pour Faire ou fait, pour supprimer ou ajouter des disques de tache, pour
De arranger la priorité des taches, et pour passer en revue les
['Information) taches classifiées.
Pour organiser les rendez-vous, les voyages et les réunions en
toute une journée; pour vérifier le calendrier sur les affaires
Programme quotidiennes, hebdomadaires, la revue mensuelle et/ou
annuellement; et pour décrire I'endroit, I'heure et d'autres
détails pour chague disque de programme.
Calculatrice Les calculatrices simples et scientifiques sont disponibles.
La période de beaucoup de grandes villes dans le monde sont
Temps Du Monde \ : Y
offertes.  C'est un aide utile a votre voyage.
Outils Vue D'lmage Pour apprécier touges sortes d'images qui peuvent étre dans
(hors de) bourdonné.
Cours Pour commencer Ieg applications' e:\xécutables qui sont basées
sur le logiciel d'exploitation de I'unité.
SAPIN C'est un genre d'échecs.
Jeu Tournez les | Pour jouer pendant un moment dans votre temps libre.
échecs
. Pour lier 'application au menu d"début ', ou la supprimer du
appliquez AR
menu de 'début ".
Gestion De | Pour prérégler ['utilisation de la puissance de sauver sur
Puissance I'électricité comme possible
Panneau  De g semple Pour placer le temps de systéme.
Commande D'Horloge
Contraste Pour ajuster le contraste de I'affichage.
Ensemble De | Pour choisir la langue pour étre employé.
Langue
Diagnostic de | Fonction professionnelle de diagnostic de véhicule.
, véhicule
Entretien  de . . — . .
véhicule Essa| . et Pou.r examiner la sonde sur le véhicule et simuler le signal de
simulation de | sortie de la sonde.
sonde
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Entrée:

Notification: Aux données d'entrée,
activez svp le clavier programmable avec
l'aiguille et employez l'aiguille dans les
opérations suivantes.

Employer le clavier programmable
Activez Et Cachez

Vous pouvez cliqueter licone du clavier
programmable sur le fond de I'écran de
contact pour activer le clavier programmable,
et cliquetez encore pour le cacher.

Entrée Par Le Clavier Programmable
Vous avez deux maniéres de choisir.  On doit
entrer par le clavier programmable juste
comme le clavier normal, mais avec l'aiguille
au lieu du doigt. L'autre est d'entrer en
écrivant le conseil.

La Touche De Fonction

Il'y a quatre touches de fonction sur le juste de
haut du clavier programmable. Le cas de
SBCl/dbc, les ponctuations, le conseil
d'écriture de clavier, et la position du clavier
programmable peuvent étre déterminés en
cliquetant un des quatre clefs pour chacune
des fonctions de gauche & droite.
(référez-vous a Fig.03)

Les quatre touches de fonction & la position
supérieur-moyenne sont pour déplacer le
curseur a gauche, a droite, vers le haut ou en
bas.
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Fig.03
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En mode de clavier, la clef au fond a gauche
du clavier est [ clef de décalage ].  Cliquetez
elle pour changer la lettre minuscule en lettre
majuscule, et la clef numérale en symbole
spécial (mémes que les caracteres spéciaux
correspondant aux clefs numérales dans le
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clavier normal). La clef blanche au juste du
fond du clavier programmable est clef de
I'espace.

Entrée par Keyboard
1. Open une interface, telle que
linformation d'utilisateur.  icéne du
clavier

2. Click programmable dans la barre d'outil
pour activer le clavier programmable.

3. Click les caracteres sur le clavier
programmable pour saisir des données.
(référez-vous a Fig.04

Donnges d'utilisateur @ @
Moz
Freénoms
Tel. (Firmeis:
Tel. {Friwe):
Fax:
Handw:
E_mail:
Firmez
Titre:

E=ITEL] (9] [Ea] ]
[1]2]3]4]5]6]7]8]9]0]- |=| 4m
A [dlwle[r[t[y[ulilo]p[[ [I]Y
ns|Det]a [s [d[F[e[n]i[k[1]:] [«
A [z[x[clviblnfm[ .| /]
Exéou. ) O W R 15009

Fig.04
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Commande de APP @ ®
Check Box
Auf'gaben HMontrer ® @
Groupe Tout il 09 00
Priorite Tout i? gg
E Montrer les &vénements terminés 1z: 00
E Montrer les événements périmés iigg
E Montrer les données périmés 15: 00
(%] Hortrer la priorité 16:00 |\ Barre De Défilenent
17: 00
18: 00
19: 00
0 00
2100
2 00
23 00
Exécu.] o ¢ BEHie:izd
[ 0'accord | [ Irterro. | FIgOG
z ) e . ZL:
Exéou.) O 2 B 1509 Barre De Défilement
Fig.05 La barre de défilement est habituellement sur
Cliquetez la boite de contréle pour choisir la le bon coté de I'écran de contact. Vous
fonction. Quand la fonction est choisie, X pouvez la cliqueter ou trainer pour opérer.  Si
'sera marqué dans la boite de contrdle et la le contenu ne peut pas étre montré
description de fonction sera montrée du c6té complétement en une page, déplacer la barre
droit de la boite de contrble. Vous pouvez de défilement peut se tourner vers la
choisir plusieurs fonctions en méme temps. prochaine page. (référez-vous a Fig.06)

(référez-vous a Fig.05)t
Bouton Commun
[@]Coin en haut bon de bouton de linterface:
Aprés lavoir cliquetée, linterface courante
sera fermée. Quand I'édition est faite,
cliqueter du bouton sera traité en tant que
stopper I'édition.

[@]Boutonnez le coin en haut bon de
linterfacelFAfter le cliquetant, linformation
d'aide sera montré.

[ bouton dannulation ] dans linterface:
Aprés lavoir cliquetée, linterface courante
sera fermée.

Aide

Cliquetez Ie[®] bouton au bon coin supérieur
de linterface pour obtenir des conseils utiles
pour l'interface courante.

D-6
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Outil et jeu
Outils
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Fig.07

1) bouton de déclic [ début]. ‘outils

2) Select dans le menu instantané.

3) Select que la fonction a eu besoin dans le
submenu instantané.  (référez-vous a
Fig.07)

Calculatrice

Cette calculatrice peut effectuer non
seulement des calculs communs comme
calculatrice simple, telle que l'addition et la
soustraction, mais également les opérations
de fonction comme calculatrice scientifique,
telle que le logarithme et factoriel.
(référez-vous a Fig.09)..

1) dans le menu instantané des ‘outils ',
choisissez I"calculatrice ‘pour ouvrir
linterface  de  calculatrice. 2)
cliquettent licbne carrée de
chevauchement sur la  gauche
supérieure de I'écran pour commuter
entre la calculatrice scientifique et la
calculatrice simple.  3) cliquettent le
bouton ‘de conversion dunité ‘au

D-7

passage entre la calculatrice de
conversion d'unité et la calculatrice

simple.
Caloulateur T
= 5
(oo |[ce (e | Coiziizer e
R
AaBABBE
BB BEBE
BB

Calcul ateur

Ban
DEEE e
o )[or | )
o) )
)

|

Mod ]

scientifique

|:| Inw |:| Hup

L=h ] Liag ]

) )
Daaan
DRnEmE
OOEEE

Mot ]

Tan ] Sqrt ]

Exécu.] o W OB iS00

Fig.09

Calculatrice commune (référez-vous a Fig.08):
1) cliquettent des clefs numérales sur
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'écran pour entrer. Temps mondial (7 X
2) ou activez le clavier programmable, et la o _
clef numérale de déclic sur le clavier Tenps regional Tenps mandial
programmable pour entrer.
3) [l'opération est identique a celle pour la
calculatrice normale.
Calculatrice  de  conversion  d'unité
(référez-vous a Fig.10):
1) cliquetez le type de?Unit? boutonnez B/ZA2003 B23/2003
au bon coin supérieur pour choisir le type 12:10:32 05:10:32
d'unité. [ S ][ . S— ]
2) aentré le nombre a convertir en blanc a A ==
coté du nom d'unité, et alors vous verrez
le résultat de conversion.
3) si vous voulez retourner a la calculatrice
simple, cliquetez svp le bouton de X ‘au
bon coin supérieur pour fermer
linterface courante.
Calculateur p. ® @ Exécu.] I:? Q' B 15: 10
Unit Twpe [HEEUPE linéaire V] Flg'll
LTS 1) dans le menu instantané des ‘outils ',
Centimétre choisissez le 'temps du monde 'd'ouvrir
Kilométre linterface de temps du monde.
Fied 2) cliquettent le bouton sous licone 'de
S temps a la maison 'pour choisir !a région.
3) cliquettent le bouton sous licone 'de
temps du monde 'pour choaisir la région.
4) alors vous pouvez voir le temps
directement.  (voir le Fig.11).
Vue D'Image
1) bouton de déclic [ début].
2) ‘'outils choisis dans le menu instantané.
(voir le Fig.12)
3) dans |I'liste des outils instantanés,
choisissent ‘Picview 'pour ouvrir l'interface
Exécu.) % EHis:10 d'image.
Fig.10 4) dans linterface dimage, =g icone de
déclic dans le toolbar sur le dessus.
Temps Du Monde (voir le Fig.13)
5) annuaire choisi de l'interface gauche de
liste.
6) dossier choisi de la bonne interface de
liste.

7) le bouton de déclic [ parent Dir ], et vous
pouvez voir lannuaire du parent
d'annuaire courant.

8) vous pouvez voir I'annuaire de l'image sur

D-8
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le bon c6té du ‘chemin ', Passez en revue les images dans l'annuaire
9) vous pouvez voir le nom de fichier de courant

limage sur le bon coté du ‘dossier " 1) dans linterface dimage, [Elicone de
10) cliquettent le bouton [ CORRECT ] pour déclic sur le dessus pour passer en

ouvrir l'image revue limage précédente.

2) dans linterface d'image, icone de

ﬁ‘p‘ M o " déclic sur le dessus pour passer en
;:f \39 o ,ﬁ" »}ﬁﬁﬁﬁf}ﬁ%:;}ﬂp‘ revue la prochaine image.

i SR
G W o

gﬂ’ o ﬂF’* W Notification: Cette  opération  est

&ﬁm H::a nécessaire seulement quand plus d'une
o image a été stockée.

il W ‘*’&ﬂ N ﬁtl""‘b Bourdonnement dedans et bourdonnement

W A
g W e dehors:
o » -
J‘ﬂ »}"ﬁe& #‘cﬁ@%‘m@@cﬁ‘ Dans linterface, le déclic= ou™® Ticone
- N W ¢*ﬁ dimage sur le dessus, alors vous pouvez
| Information ﬂ ot bourdonner dedans ou bourdonnement hors
| ,,ﬁ’ &‘ s de l'image courante a la volonté.
L
i Calcoculateur
¥
T 4 Temps mondial B Jeu
De Controle
L
Eteignez (r“ &3 '5} 1..-?'
A ‘l" @F’
mdcu. | Ot c} ;:9 1,,. ‘.} ‘rp.,
@ %
: De Contrdle
Eteignez
'h‘. a
RECU. |:E,“
Fig.14
1) bouton de déclic [ début ].
2) 'jeu'choisi dans le menu instantané.
- 3) choisissent la fonction dans le submenu
Exécu. ) O W B 1510 instantané.  (voir le Fig.14)
Fig.13 SAPIN

1) dans le submenu instantané du ‘jeu ',
choisissez le 'SAPIN 'pour ouvrir le

D-9



LAUNCH X-431

conseil d'échecs.

2)  cliquettent chessman noir ou blanc pour
commencer le jeu. Celui qui
choisissent le début chessman noir de
volonté d'abord.  (voir le Fig.15)

Régles pour le jeu: Vous devez essayer de
faire vos cing chessmen la ligne et empéchez
votre adversaire de réaliser ce but dans le
processus. Celui dont les 5 chessmen sont
alignés d'abord est gagnant. Vous pouvez
choisir le chessman noir ou blanc au fond du
conseil d'échecs avant le jeu commencant.

----- D ®
Four commencer, cliquez sur un.
[ Hoveau ][Hnnulatic\n][ Sortie ]
Exécu.] o W OB 111
Fig.16
tournez les échecs
& O 1) dans le menu instantané du ‘jeu ',
choisissez 'Reversi 'pour ouvrir le
conseil d'échecs.  (voir le Fig.16)
2)  bouton de déclic [ nouveau jeu ] a
commencer.
3) cliquettent [ défaites | le bouton pour le
retrait.
4)  cliquettent le bouton [ étroit ] pour fermer
: le conseil d'échecs.Rule:
Exécu. ) O W BEEis: Celui qui choisit le jeu chessman blanc de
Fig.15 bidon d'abord. Tout le noir chessmen entre

deux que le blanc chessmen tournera au
blanc ceux et tout le blanc chessmen entre
deux le noir chessmen tournera au noir ceux.
Ainsi le joueur devrait pouvoir renverser des
adversary?s chessmen dans chague étape.
Quand I'échiquier est plein de chessmen, le
nombre de chessmen pour chaque couleur
devrait étre compté. Celui qui conservent
plus chessmen sur I'échiquier est gagnant.

PIM

1) bouton de déclic [ début].

2) 'PIM 'choisi dans le menu instantané.

3) choisissent la fonction requise dans la
liste instantanée.  Voir le Fig.17.

D-10
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NOTE

Les fonctions de base de la note incluent:
ajoutez la nouvelle note, regardez la note,
supprimez la note, passez en revue par des
types, efc...

1) dans la liste instantanée d"PIM
choisissez la 'note 'pour ouvrir l'interface
de note. (voir le Fig.18)

2) aprés vous cliquetez [y ] sur le bon coin
supérieur, la liste de type sautera vers le
haut.  Alors vous pouvez choisir le type
de la note.

3)  You peut également choisir le groupe
d'édition dans la liste de type ouvrir
linterface de groupe d'édition.

4) vous dédition de linterface de groupe
d'ouvrir de la liste de type de dans de
d'édition de également choisir le groupe
de peut.

5) la note du déclic un dans la liste de note
pour ouvrir la note éditent l'interface.

6) cliquettent [ le nouveau ] bouton pour
ouvrir la nouvelle interface de note.

Aide memoire

00l. bluepoint

Exécu.] I:E“ Q
Fig.18

B 15:11

Ajoutez La Nouvelle Note

1) dans linterface de note, nouveau ]
bouton de déclic [ pour ouvrir la nouvelle
interface de note.

2) activent le clavier programmable, et
remplissent sujet et contenu.

3) cliquettent le bouton sur le bon coin
supérieur, puis choisissent le type dans
le bouton [ CORRECT ] instantané de
déclic de la liste

4) pour sauver et ferment la nouvelle
interface de note.

5) alors vous pouvez voir la nouvelle note
dans la bhoite de liste de linterface de
note.

Note De Vue
1) dans la boite de liste de l'interface de note,
cliquetez la note que vous voulez regarder.
2) alors vous pouvez regarder le contenu de
la note dans la note ouverte éditez l'interface.
3) le bouton [ CORRECT ] de déclic pour
fermer la note éditent l'interface.
Editez La Note
1) dans la boite de liste de linterface de
note, cliquetez la note que vous voulez
éditer.
2) alors vous pouvez éditer le contenu de la
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note dans la note ouverte éditez cliquettent alors [ le bouton d'effacement ]
linterface.  Voir le Fig.19. pour le supprimer.

3) apres édition, le bouton [ CORRECT | de 5) cliquettent le bouton [ étroit | pour fermer
déclic pour sauver le contenu édité et linterface de groupe d'édition.
ferment la note éditent l'interface.
Aide mémoire Produir (7 %) L'interface: Elle représente l'interface de
note, la nouvelle interface de note et la
Théme:  bluspoint note éditent l'interface.
Aide mémoire Faire un groupe
Ll comne

[ D' accord ] ﬁnterrnmpre] [ Effacer ]

[Exécu.] oy e
Fig.19
Note D'Effacement:

B 15:11

1) dans la boite de liste de linterface de
note, cliquetez la note que vous voulez
supprimer.

2) alors vous pouvez supprimer la note
dans la note ouverte éditez l'interface.

3) cliquettent [ le bouton d'effacement ] pour

supprimer la note et ferment la note
éditent l'interface.

Editez Le Type:

Cliquetez [[w] ] sur la droite supérieure de
linterface de sorte que la liste de type saute
vers le haut

Dans la liste de type, choisissez le groupe
d'édition ouvrir linterface de groupe d'édition.
1) dans linterface de groupe d'édition,
activez le clavier programmable.

dans la boite des textes au fond de
linterface, entrez le nom du type.
cliquettent [ ajoutez ] le bouton pour
ajouter un nouveau type et il sera montré
dans la boite de liste de linterface de
groupe d'édition.  (voir le Fig.20)

le choisi saisir la boite de liste, et

2)

3)

D-12

Groupe: |

bluspoint

[ Etfacer ] [ A jouter ] [ Fermer ]

Exéou. ) O w BEE1s:1

Fig.20

Passez en revue Par Types

1) cliquettent] ¢] sur la droite supérieure
de linterface de note de sorte que la
liste de type saute vers le haut.

2) choisissent le type dans la liste.

3) alors vous pouvez voir la note appartenir
au type dans la boite de liste.

Notification: Seulement la  note

appartenant au type peut étre montrée ici.
Si vous voulez passer en revue toutes les
notes, choisissez svp 'tous 'dans les
étapes 1 et 2

Adresse

Les fonctions de base du carnet d'adresses
incluent: ajoutez la nouvelle adresse,
regardez |'adresse, |'adresse d'effacement, de
rechercher l'adresse, etc...
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1) dans la liste instantanée de PIM,
choisissez  l'adresse  pour  ouvrir
linterface de carnet d'adresses.

2) il énumére le nom des personnes dont
linformation de communication a été
stockeée.

3) cliquettent [ le nouveau ] bouton pour
ouvrir la nouvelle interface d'adresse.
(voir le Fig.21)

4) le bouton de déclic [ trouvaille ] pour
sauter vers le haut les personnes de
trouvaille connectent.

Le guide d'opération pour chaque fonction est
décrit ci-dessous:

Cahier d'adresses—-1

| MHouweau | | Chercher |
[Exécu.] ey W OB 15012
Fig.21

Ajoutez La Nouvelle Adresse

1) dans linterface de carnet d'adresses,
nouveau ] bouton de déclic [ pour ouvrir
la nouvelle interface d'adresse. (voir le
Fig.22)

2) activer le clavier programmable, et
remplissent information détaillée sur des
parents et des amis.

3) cliquettent le bouton [ CORRECT | pour
sauver et ferment la nouvelle interface
d'adresse.

4) alors le nom supplémentaire sera montré
dans la bhoite de liste de linterface de

D-13

carnet d'adresses.
Cahier d'adresses Mouweau
Hams
Prénoms

Tel.{Firme}:z
Tel.(Privél:

Fdr. (Firme}s
FAdr. (Privel:
Indicatif.:

Fax:

Handy:

E_mail:

Firmez

Titre:

Exécu.] oy W OB 1Sz

Fig.22

Adresse De Vue

1)

2)

3)

dans la boite de liste de l'interface de
carnet d'adresses, cliquetez le nom que
vous voulez regarder.

alors les informations détaillées sur la
personne  seront montrées  dans
['adresse ouverte éditent l'interface.

le bouton [ CORRECT ] de déclic pour
cléturer I'adresse éditent l'interface.

Editez L'Adresse

1)

2)

dans la boite de liste de linterface de
carnet d'adresses, cliquetez le nom que
vous voulez éditer.

alors les informations sur la personne
peuvent étre éditées dans l'adresse
ouverte éditent linterface.  Voir le
Fig.23.

apres édition, le bouton [ CORRECT ] de
déclic pour sauver le contenu édité et
cloturent l'adresse éditent l'interface.
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Cahier dadresses Faire une

Mom: John

Pr&noms:

Tel.{Firme):

Tel. {Priwdi:

Fax:

Hardy:

E_mail:

Firme:

Titre:

Adr. {Firme):

Fdr. (Privé):

Indicatif.:

[D'accnrd] [ Artreter ] [ Ef facer ]

[Exécu.] L—,E,“ Q
Fig.23

B 15:12

Adresse D'Effacement

1) dans la boite de liste de linterface de
carnet d'adresses, cliquetez le nom que
vous voulez supprimer.

2) alors les informations sur la personne
seront montrées dans l'adresse ouverte
éditent l'interface.

3) cliquettent [ le bouton d'effacement ]
pour supprimer l'information de personne
et cléturent I'adresse éditent l'interface.

Adresse De Recherche

1) dans linterface de carnet d'adresses, le
bouton de déclic [ trouvaille ] pour sauter
vers le haut les personnes de trouvaille
connectent.  Voir le Fig.24.

2) activent le clavier programmable, et ont
entré le nom que vous voulez rechercher.

3) cliquettent le bouton [ CORRECT |, et
alors vous verrez que le nom que vous
recherchez est accentué dans la boite de
liste.

Cahier d'adresses——1 @ @

gobe |

® X

Nnm:l

[D'accurd] [Hrreter J

Exécu.] o W OBE=1s:13
Fig.24

Pour Faire

Les fonctions de base de a faire incluent;
ajoutez nouveau pour faire, vue a faire,
effacement a faire et ensemble a faire, etc...

@ X

Exécu.] o W OBE=1s:13
Fig.25
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1)

dans la liste instantanée d"PIM ', choisie
‘pour faire 'l'article pour s'ouvrir pour
faire l'interface.

faire la liste darticles correspondants
sera montré dans la boite de liste sur le
milieu de l'interface de note

bouton de déclic [ options ] a s'ouvrir
pour faire linterface d'affichage. (voir
le Fig.25)

nouveau ] bouton de déclic [ a s'ouvrir
pour faire la nouvelle interface.

Ajoutez Nouveau Pour faire

Devairs

Théme:

@ X

Houweau

[D'accurd]

[Interru.] [Détail..]

Exécu.

) W BEH15:13

Fig.26

dans pour faire linterface, nouveau ]
bouton de déclic [ pour s'ouvrir pour faire
la nouvelle interface.  Voir le Fig.26.
activent le clavier programmable, et
complétent le sujet et contenu.

bouton de déclic [ détail ] a s'ouvrir pour
faire l'interface de détail.  Voir le Fig.27.
dans pour faire linterface de détail,
cliquetez le bouton a la droite du 'groupe
‘pour sauter vers le haut la liste de type.
cliquettent le bouton a la droite d"expiré ',
et choisissent les données dans la liste
instantanée.

cliquettent le nombre a la droite de la
'priorité 'pour établir la priorité du pour

D-15

Devoirs Détail (7 %
Groupe [Aucun -]
Périmé [Aucure date -]
Priorité

Terming ]

faire.

si faire a été fini, cliquetez svp la boite a
la droite de?Finished?. Quand la
fonction est choisie, 'X 'sera marqué
dans la boite

cliquettent le bouton [ CORRECT ] pour
sauver et se ferment pour faire l'interface
de détail.

dans pour faire l'interface de détail, le
bouton [ CORRECT ] de déclic pour
sauver et se ferment pour faire la
nouvelle interface.

Exéou. ) O w B 1513
Fig.27
Vue A faire
1) dans la boite de liste de pour faire
linterface, cliquetez pour faire que vous
voulez regarder.
2) puis le contenu du a faire sera montré
dans ouvert pour faire édite l'interface.
3) le bouton [ CORRECT ] de déclic a se
fermer pour faire éditent l'interface.
Editez Pour faire
1) dans la boite de liste de pour faire
linterface, cliquetez la note que vous
voulez éditer.
2) alors le contenu de la note sera montré
dans ouvert pour faire édite linterface.
3) le bouton de déclic [ détail ] a s'ouvrir
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pour faire linterface de détail, se Devoirs Faire le groupe
rapportent svp a l'étape 4~8 dans la freeting
section 's'ajoutent nouveau pour faire ".

4) apres édition, le bouton [ CORRECT ] de
déclic pour sauver le contenu édité et se
ferment pour faire éditent l'interface.

Effacement A faire
1) dans la boite de liste de pour faire
linterface, cliquetez pour faire que vous
voulez supprimer.

2) alors le contenu sera montré dans
ouvert pour faire édite l'interface.

3) cliquettent [ le bouton d'effacement ]

pour supprimer pour faire et se ferment
pour faire éditent l'interface.

Editez Le Type |

1) cliquettent [y ] a la droite du ‘groupe [ Effacer ) [ Howweau ) [ Fermer |
'dans l'interface de sorte que la liste de
type saute vers le haut. Exécu.) o B 1513

2) dans la liste de type, choisie 'éditez le Fig.28
groupe 'pour ouvrir l'interface de groupe
d'édition.  Voir le Fig.28. L'ensemble d'affichage

3) dans linterface de groupe d'édition, Aufgaben  Martrer (7))
activez le clavier programmable. Groupe

4) dans la boite des textes au fond de Priorit: [Nz 314 5]
linterface, entrez le nom du type. —

5) cliquettent [ le nouveau ] bouton pour [X] Hontrer les fuinements termings
ajouter un nouveau type et il sera montré [X] Hortrer les éufnements périmés
dans la boite de liste de l'interface de [X] Hontrer les données périmés
groupe d'édition. [X] Homtrer la priorité

6) le choisi saisissent la boite de liste, et
cliquettent alors [ le bouton d'effacement |
pour le supprimer.

7)  cliquettent le bouton [ étroit ] pour fermer
linterface de groupe d'édition

L'interface:  Elle représente pour faire

I'interface de détail (référez-vous a I'étape

1-3 dans la section 's'ajoutent nouveau

pour faire 'et 'éditez pour faire '), et pour

faire l'interface d'affichage (référez-vous a -

I'étape 1 dans la section 'l'ensemble Erécu) R B 1514

d'affichage *). Fig.29

1) dans pour faire linterface, bouton de
déclic [ options ] pour s'ouvrir pour faire
linterface d'affichage.

2) dans pour faire linterface d'affichage,
cliquetez le bouton a la droite du 'groupe

D-16
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'‘pour  sauter vers le  haut
dactylographient la liste, et choisissent le
type dans la liste instantanée.

cliquettent le bouton a la droite d"expiré ',
et choisissent les données dans la liste
instantanée.

cliquettent le nombre ou 'tous 'a la droite
de la 'priorité 'pour établir la priorité du
montré pour faire.

cliquettent la boite a la droite de chaque
fonction. Quand 'X 'est montré dans la
boite, la fonction est choisie. (voir le
Fig.29)

bouton [ CORRECT ] de déclic a se
fermer pour faire l'interface d'affichage.
alors vous pouvez vorr la
correspondance a faire dans la boite de
liste de pour faire l'interface.

Programme

Les fonctions de base du programme incluent:
ajoutez le nouveau programme, regardez le
programme, le programme d'effacement, etc...

06-22-2003 ]

@ X

07z
IEH

=H
10z
11z
122
13z
IEH
15z
16z
17z
15z
19z
[0z
[#1z2
22
I H

oo
01

Havweau

Fxécu.] L—‘E,“

W B 1s5:14

1)

Fig.30

dans la liste instantanée de 'PIM ',
choisissez le 'programme 'pour ouvrir
linterface de programme.

D-17

2)

3)

4)

5)

cliquettent le bouton de date sur le haut
a gauche de linterface pour ouvrir
linterface choisie de date.

dans la boite de liste au milieu de
linterface, tous les programmes ce jour
correspondant au bouton de date seront
montrés.  (voir le Fig.30)

le nouveau ] bouton de déclic [, et alors
la liste de cycle saute vers le haut.
Vous pouvez choisir le 'terrain communal
', le ‘journal ', I"hebdomadaire ', I"revue
mensuelle ‘et ["annuaire '.

dans la liste de cycle, choisissez un
article pour ouvrir la nouvelle interface
de programme.

Ajoutez Le Nouveau Programme
Fixez la date du programme:

1)

2)

dans l'interface de programme, cliquetez
le bouton de date sur le haut a gauche
pour ouvrir l'interface choisie de date.

en interface choisie de date, icone de
déclic [«—] a la gauche du mois ou
année pour choisir le mois ou l'année
précédent.

Cliquetez [—®] licone a la droite du
mois ou de l'année pour chaisir le mois
ou I'année suivant.  (voir le Fig.31)
cliquettent pour choisir la date en mois
courant. Quand il est accentug, il est
choisi.
ou bouton de déclic [ aujourd'hui | pour
montrer |'année, le mois et la date
courants directement.
cliquettent le bouton [ CORRECT ] pour
sauver l'arrangement de date et ferment
linterface choisie de date.
vous pouvez voir la date ou vous fixez
sur le bouton sur la droite supérieure de
linterface de programme.
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1 Juin b

15 1g 17 1a 19

20 21

23 24 23 26 27 28

20

[ D' accord ] [Hujnurd'. ] ﬁnterrnmpre]

@&

06—29—2D03|

S:00

Commur
Buotidien
Hebdomadaire

Mensuel

Annuel

Houweau |

Exécu.] I:E“ Q B 15:14

Exécu.] I:E“ Q B 15:14

Fig.31

Placez le cycle du programme:

1)

dans linterface de programme, nouveau |
bouton de déclic [ de sorte que la liste de
cycle saute vers le haut.  Voir le Fig.32.
dans la liste de cycle, choisissez le
‘terrain communal ‘sl est fait la date
choisie.

‘quotidien ‘choisi s'il est fait chaque jour.
'hebdomadaire 'choisi s'il est fait un jour
fixe chaque semaine.

'mensuel 'choisi sl est fait un jour fixe
chaque mois.

‘annuaire 'choisi s'il est fait un jour fixe
chaque année.

apres choix, ouvrez la nouvelle interface
de programme.

D-18

Fig.32

Placez la teneur du programme:

De LN L Jusqu'a 08 CE
Contenu:
IETemps
En a. g Hinute 7+ ]
Exécu.] oy W OEE 1514
Fig.33

1) la nouvelle interface de programme,
activez le clavier programmable, et
complétez le sujet et contenu.

2) la boite a textes sur le dessus de
linterface, complétez la période du
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programme. déclic pour sauver le contenu édité et

3) si le cycle choisi est 'quotidien ', ferment  linterface de vue de
'hebdomadaire ', 'mensuel 'ou ‘annuaire ', programme.

vous pouvez entrer le temps de
répétition dans la boite a textes sur le
fond de l'interface.  Voir le Fig.33.
rappellent 'la fonction peut étre choisi et
I'heure de rappel peut étre placée dans
linterface.  'rappelez 'la fonction ne
sera pas disponible quand la machine
est arrétée.
cliquettent le bouton [ CORRECT ] pour
sauver et ferment la nouvelle interface
de programme
Programme De Vue

1) dans linterface de  programme,
choisissez la date qui a été fixée.
(référez-vous a la section ‘ajoutent le
nouveau a de programme réglé la date
du programme ")
dans la boite de liste de linterface de
programme, barre de défilement de
déclic au tour a la prochaine page, et
cliquettent le programme que vous
voulez regarder.
alors les teneurs du programme seront
montrées dans l'interface ouverte de vue
de programme.
cliquettent le bouton [ CORRECT ] pour
fermer linterface de vue de programme.
Editez Le Programme

1) dans [linterface de  programme,
choisissez la date qui a été fixée.
(référez-vous a la section ‘ajoutent le
nouveau —>a de programme réglé la
date du programme ')
dans la boite de liste de [linterface de
programme, barre de défilement de
déclic a se tourner vers la prochaine
page, et pour cliqueter le programme
que vous voulez éditer.
alors les teneurs du programme seront
montrées dans linterface ouverte de vue
de programme.
si l'affaire éditée est 'quotidienne ',
‘hebdomadaire ', 'mensuelle  ‘'ou
‘annuaire ', vous pouvez éditer le temps
de répétition dans la boite a textes sur le
fond de l'interface.
aprés édition, le bouton [ CORRECT ] de

5)

3)

4)

D-19

Programme D'Effacement

1) 1) dans linterface de programme,
choisissez la date qui a été fixée.
(référez-vous a la section ‘ajoutent le
nouveau a-> de programme réglé la
date du programme ")
dans la boite de liste de linterface de
programme, barre de défilement de
déclic a se tourner vers la prochaine
page, et pour cliqueter le programme
que vous voulez éditer.
alors le programme sera montré dans
linterface ouverte de vue de programme.
Voir le Fig.34.
cliquettent [ le bouton d'effacement ]
pour le supprimer et ferment linterface
de vue de programme.

Agenda View Commun @ @
De 08 +00  Jusqu'a 08 = -
Contenu: meeting
..

""""" @ Ce terme wraiment effacer? |
......... [ Oui J [ Mok J
IETemps

En a. ¢ Hinute 7+ ]
[ D' accord ] [ Ef facer ] [In'ter‘r*u:umpr‘e]
Exécu.] oy WOEE 1515

Fig.34

Systeme

Panneau De Commande

Le panneau de commande inclut toutes les
configurations en corrélation de logiciel et de
matériel. Il rend le logiciel plus sur mesure
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pour vous par la configuration.

1)  bouton de déclic [ début ].

2) ‘panneau de commande ‘choisi dans le
menu instantané.

3) ouvrent linterface de panneau de
commande. (voir le Fig.35)

Tableau de contrile ® ®
I )]

A'appli. énergie Dateshe. Contrast

L

Langue

[Exécu.] ey W OB 15015
Fig.35

Appliquez

Il montre linformation d'application contenue
dans le menu d"début ', y compris le nom de
groupe, le submenu, etc...

D-20

Travailler sur du menu de départ. ® @

Départ
Information

FIM

Outil

Jeux

Utilisateur
Far

Aide memoire
Adresse
Aufgaben
Terme

Calcul ateur
Temp=s mondial
De photo
Debut

Cingue gaghe

Fichier.:

[Insér. JEffac. JActua. J0'ace. ) Inter. )
Exéou. ) O W BEH15:15
Fig.36
1) dans linterface de panneau de

commande, le déclic 'appliquent icbne
pour ouvrir linterface de directeur
d'application.

alors vous pouvez voir [information
correspondante dans la boite de liste de
linterface.  (voir le Fig.36)

insertion ~ par  nouveau  groupe:
Cliquetez [ le bouton d'insertion | et
entrez le nom darticle.  Choisissez
alors le 'début 'en tant que son parent et
bouton [ CORRECT ] de déclic.

Insert un nouveau submenu: Cliquetez
[ le bouton dinsertion ] et entrez et le
nom darticle le chemin de dossier.
Choisissez alors un groupe en tant que
son parent et bouton [ CORRECT ] de
déclic. Le chemin peut étre entré
directement ou découvert dans une zone
de dialogue aprés avoir cliqueté [ le
bouton de browser ]. Voyez Fig.37 et
Fig.38. Cliquetez  le  bouton
[ CORRECT ] apres choix d'un article
dans la liste.  Puis la volonté choisie de
dossier automatiquement copiée dans la
boite d'édition.

Le submenu devrait étre lié au lieu
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derriére un a un groupe actuel un article
de 'début ‘ou un submenu différent.

Travailler sur du menu de départ. ® @

Départ

Information
Utilisateur
Far

FIH
Aide memoire
Adres=se
Aufgaben
Terme

Outil
Calcul ateur
Temp=s mondial
D= photo
Debut

Jeux
Cingue gaghe

Position.:

Fichier.:

[Exécu.] ey W OB 15015

Fig.37

5) suppriment un groupe ou un submenu:
Choisissez un groupe ou un submenu et
puis cliquetez [ le bouton d'effacement ].
Quand un groupe est supprimé, tout son
submenus sera supprimé.

6) modifient un groupe ou un submenu:
Cliquetez [ modifiez ] le bouton et puis
choisissez le groupe ou le submenu a
partr de la liste.  Maintenant vous
pouvez modifier le nom d‘article, chemin
de dossier et ainsi de suite suivi de
cliqueter le bouton [ CORRECT ].

7)  économiser linformation:  Apres édition
de I'application, bouton [ CORRECT ] de
déclic.  L'information modifiée sera
archivée dans le dossier correspondant.
Si vous voulez stopper la modification,
butto de déclic [ annulation ]n.

Notification:Stoppez toutes autres
applications avant de sauver la
modification.

Chemin

Fichier

[ D' accord ] ﬁnterrnmpre]

Exécu.] I:E“ Q
Fig.38

B 15: 16

Gestion De Puissance:

Dans linterface de directeur de puissance,
vous pouvez voir I'état de la mémoire, et
placez I'heure de secours.  (voir le Fig.39)

1) dans linterfface de panneau de
commande, icone de ‘puissance ‘de
déclic pour ouvrir l'interface de directeur
de puissance.

2) cliquettent le bouton a la droite 'du temps
de secours ', et n'en choisissent le temps
ou 'aucun 'dans la liste instantanée.

3) cliquettent le bouton [ CORRECT ] pour
sauver larrangement et ferment
linterface de directeur de puissance.
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@ X

Tempz & la mize hors tension:

[enEui'te 30 Secondes "]

| 0'accord | |Ir1'ter*r‘~c|mpr*e|
[Exécu.] ey W OB 15016
Fig.39

Horloge
L'utilisateur peut placer la période et le fuseau
horaire du systeme.

£S2942003  15:16:245

1 Juin P 1 zo0z b

Dim Lun HMar Her

13 16 17 1z 19 20 21

23 24 25 26 27 28

22
3I:I

[ Fin ] [Hjuster‘ la date]

[Hjuiter l'heur*e] [Hjuster le Fus.]
Fxécu.] L—‘E,“ Q BEH 15:16
Fig.40

Placez L'Heure:
1) dans linterface de panneau de

D-22

commande, icbne d"horloge 'de déclic
pour ouvrir linterface de date (temps)
comme montré dans Fig.40.

2) dans linterface de date (temps), bouton
de déclic [ placez I'heure ] pour ouvrir
linterface de temps d'ensemble comme
montré dans Fig.41.

3) cliquettent les caractéres a la droite du
["jour 'pour placer le AM et le P.m., choisi
sera accentue.

4) activent le clavier programmable, et
alors vous pouvez placer des 'heures ',
des ‘'minutes et ‘'des secondes
directement.

5) cliquettent le bouton [ CORRECT ] pour
sauver et ferment linterface de temps

d'ensemble.
@ X

Jour: An PM

Heures: 03

Minutes: 16

Secondes: 30

13:16:34

Exécu.] oy W B 1s:1e
Fig.41

Fixez La Date:

1) dans linterface de date (temps), vous
pouvez fixer la date directement.

2) cliquettent [4 ] licone a la gauche du
mois ou de I'année pour choisir le mois
ou I'année précédent

3) cliquettent ["] licbne a la droite du
mois ou année de la suivante pour
choisir le mois ou année. (voir le
Fig.40)

4) cliquettent la date en mois courant. |l
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sera accentué quand il est choisi.

5) cliquettent [ placez I'heure ] le bouton
pour sauver |'arrangement.
6) cliquettent le bouton [ stoppé ] pour

sortir.
Placez Le Fuseau horaire
1) dans linterface de date (temps), bouton
de déclic [ placez le fuseau horaire ]
pour ouvrir linterface de zone
d'ensemble comme montré dans
Fig.42. ]
cliquettent la barre de défilement pour se
tourner vers la prochaine page de la liste,
et pour choisir votre zone. Il sera
accentué quand il est choisi.
cliquettent le bouton [ CORRECT | pour
sauver et ferment linterface de zone
d'ensemble.

Ajuter le fuseau horaire

Fuseau horaire: GHT+08:00
FPeking, Hongkong, Urumchi

Choisir le fuseau horaire
Ha]
HR]

S5ri Javawardenepura u
EBangkok, Hanoi, Jakarta
Pekin =1 Haon [=] Lok =19 Urumchi
Ferth

Taipeh

kuala Lumpur, Singapur
O=aka, Sapporo. Tokuo
Seoul

Irkutsk

Erisbane

Guam, Port Moresbw
Hobart, Wladiwostock
Canberta, Melbourne, Sudney
Magadan, Salomohen
Auckland, lWellington
Fitschi, Marshall lhseln

]
Ha]
]
Ha]
]
Ha]
]
Ha]
]
Ha]
]
Ha]
]

[ I'accord ]

Fxécu.] L—‘E,“ Q
Fig.42

ﬁnterrnmpre]

BEH 15:17

Aprés avoir fini tout 'arrangement, cliquetez le
bouton [ stoppé ] dans linterface de date
(temps) pour sortir et fermez l'interface.

Contraste
Il est pour ajuster le contraste de I'écran pour
rendre l'interface plus claire.

1) dans linterface de de

panneau

D-23

commande, icone de ‘contraste ‘de
déclic pour ouvrir l'interface de contraste.
Voir le Fig.43.

dans linterface de contraste, cliquetez la
position que vous voulez, et alors vous
pouvez la placer it.

2)

Contraste

Exéou. ) O w1517
Fig.43

Langue:

Vous pouvez faire le choix parmi plusieurs

langues pour [l'opération commode du

systéme.
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@ X 2) cliquettent le curseur en travers sur
’ I'écran exactement, et attendent jusqu'a
(O English O drinefed) ce quil change. Alors une étape de

- calibrage est finie.
O Ry O A5 3) aprés que le calibrage soit fini pour tous
O Deutsch @ Franpais les coins, le systtme reviendra

automatiquement a l'interface de force

O Italiano O Pycexuit de mise en train.

O Espafiol O Portugugs
. Note:

O Polski Ne cliquetez pas I'écran de contact avant
que le curseur en travers apparaisse.

Dans l'étape de calibrage, si vous ne
cliquetez pas le curseur en travers
exactement, le curseur en travers sera
affiché sur I'écran a plusieurs reprises
jusqu'a ce que le calibrage soit fini

| D' accord | |Inter‘r‘nmpr‘e| complétement.
fou. ) O W OB s . .
L , s 1517 Registre D'Utilisateur
Fig.44 Le droit de l'utilisateur peut étre bien protégé
. . aprés enregistrement.
1) In the Control Panel interface, click 1) bouton de déclic [ début].

‘Language’ icon to open the Language
interface. See Fig.44.
2) Select the language you want to use.
3) Click [OK] button to confirm the
selection and close the language
interface  and the Control Panel
interface.

2)  l'information 'choisie dans le menu
instantané.

3) 'utilisateur 'choisi dans la liste
instantanée pour ouvrir linterface de
linformation  d'utilisateur. (voir le
Fig.45)

4) dans linterface de  linformation
dutilisateur,  activent le  clavier
programmable, et ont entré l'information
d'utilisateur. ~ (voir le Fig.46)

5) le bouton [ CORRECT ] de déclic pour
sauver l'information et ferment l'interface
de l'information d'utilisateur.

Notification: Avant de choisir la langue,
soyez slr de stopper toutes les
applications.

L'Information De Systéme

Calibrez I'écran de contact
Il est pour obtenir I'exactitude désirée de
I'écran de contact. Le calibrage de I'écran
de contact peut étre divisé en deux étapes.
La premiére étape est de détecter le bruit
automatiquement.  Si vous cliquetez I'écran
de contact a cette étape, la valeur de bruit
serait affectée. Aprés avoir détecté le bruit,
le systeme viendra a l'étape de calibrage.
Maintenant le curseur en travers sera montré.
1) aprés avoir alimenté la machine, suivez
les bouts pour serrer la touche directe.
L'interface de calibrage sera ouverte.
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Information

| outil G Y
| Jeux ] - »}ﬁ‘l‘r’,\ﬁ T:‘F’
De Contrdle 3

I Eteighez }‘l t‘:i} - n(::;

a4
HECU. L—,E.“ Q BEH 15:15

Données d'utilisateur ® @

Ham:

Pr&toms

Tel.{Firme}:

Tel.{Privél:

Fax:

Harndw:

E_mail:

Firme:

Titre:l

Fdr. {Firme):

FAdr. {Privel:

Indicatif.:

| 0'acocord | hnterrnmprel
[Exécu.] Yy B B 1s5:18
Fig.46

Au sujet de:

Dans 'la liste, le déclic 'de I"information
au sujet de 'pour montrer l'information
sur le logiciel systéme et le matériel,
pour cligueter alors le bouton
[ CORRECT ] pour le fermer. (voir le
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FE?) %

Sériel: HROOODOGDONHHI00

Harduware: QQO0oiooiiioiio

Systéme Sof tuare: DROOOOODO0DONHGT
GAG Software:

Exécu.] oy W OEE 1518
Fig.47

Arrétez le déclic 'arrété 'dans le menu de

début quand vous essayez darréter la

machine

Maintien De Véhicule

Dispositif De Décodage De Véhicule

Cliquetez [ le bouton de début ], ‘véhicule
choisi maintenant 'dans le menu instantané, et
puis cliquetez le 'véhicule diagnostiquant 'pour
ouvrir l'interface d'essai.

une autre maniere d'écrire l'interface
d'essai: Aprés que la carte de CF soit
insérée et la machine est alimentée, serrez
[ touche directe ] pour écrire l'interface d'essai.

référez-vous 'a la directive d'opération de
X431-Smartbox 'pour la description détaillée
du diagnostic de véhicule.

Sonde examinant et
Simulation

Cliquetez [ le bouton de début ], 'véhicule
choisi maintenant ‘dans le menu, et puis
cliquetez la 'sonde examinant et simulant 'pour
ouvrir l'interface d'essai. Référez-vous ‘a la
directive d'opération de X431-Sensorbox 'pour
la description détaillée de cette fonction.
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Mise a jour de logiciel
diagnostique

La fonction de mise a jour d'Internet de X431
peut laisser ['utilisateur commodément et
rapidement télécharger le logiciel de notre
website pour la mise a jour. le LANCEMENT
1

a mis la derniere version du logiciel a
"www.x431.com" et montre le massage a la
page de nouvelles. L'utilisateur peut utiliser
l'ordinateur pour visiter le Website a n'importe
quelle  partie du  monde. Apres
enregistrement, la derniere version du logiciel
peut étre téléchargée ou achetée. Alors

[utilisateur peut mettre a jour son X-431 en
ouvrant et en installant le logiciel.
Enregistrement D'Utilisateur

Entrez www.x431.com. Voir le Fig.48

Fig.48

Choisissez la langue préférée dans le menu
déroulant a la droite inférieure de linterface
d'écrire le homepage. Voir le Fig.49.

LAUNCH
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L'utilisateur enregistré peut faire l'opération en
complétant le username et le mot de passe,
suivis de cliqueter I'ouverture '. Voyez la
section 'téléchargement de logiciel 'pour le

procédé détaillé.
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Que l'utilisateur qui a juste acheté un nouveau
X-431 du LANCEMENT, il est s'enregistre sur
le homepage avant le téléchargement et la
mise a jour. Déclic 'registre 'dans l'interface
montrée dans Fig.49 pour ouvrir la fenétre
comme montré dans Fig.50.

LAUNCH e —
)(431 O AL e

[ Jpr—.- | . [ - .

[T ][ S |

Fig.50

N.B.:

Les utilisateurs déja enregistrés, en cas
d'achat de nouveaux produits, peuvent ,
aprés avoir accédé en entrant le nom de
I'utilisateur et le code de passage, effectuer
l'inscription des produits nouvellement
ajoutés dans la partie" Gestion de
produits” de la zone "Gestion de membres'.
Voir par référence le chapitre suivant"
Inscription de membres".

Aprés lecture des limites du service,
[utilisateur  peut cliqueter le  bouton
'CORRECT ‘'pour écrire linterface montrée
dans Fig.51. Complétez alors de le numéro
périodigue SMARTBOX le code secret
d'inscription du produit et le code du vendeur.

LAUNCH W driioten dan B Cosve de peivien

‘_)-.-._‘..«-..0._. or O s b 1o

P et | [V |

Fig.51

L'utilisateur peut trouver le numéro périodique
de SMARTBOX sur le produit. Le numéro
d'enregistrement est sous enveloppe livrée
avec le produit (ne révélez pas le nombre a
l'autre personne). Le code du vendeur peut
étre trouvé sur la derniére page de la notice de
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['unité centrale X431.

N.B.:

Aprés avoir vendu le produit, le vendeur
entre le code dans la zone "Gestion de
vendeurs" du site de X431 afin de faciliter
I'inscritpiton valide de I'utilisateur.  S'il est
impossible d'effectuer Il'inscription valide,
I'utilisateur doit contacter le vendeur.

Cliquetez alors la 'prochaine étape 'pour écrire
linterface montrée dans Fig.52.

B o it

[ e

Fig.52

Si le numéro périodique rempli ou le numéro
d'enregistrement est inadmissible, [I'écran
montrera le message comme montré dans
Fig.53. Cliquetez le bouton 'CORRECT "pour
retourner a l'interface précédente pour remplir
le nombre correct.

Microsoft Internet Explorer

& Le ruméro de SMARTBOX entrfn’ est pas de veleuwr mmmerique

Fig.53

Aprés que correct des nombres sont remplis,
déclic 'prochaine étape 'pour écrire l'interface
montrée dans Fig.54.

LAUNCH (] b T peere— v ro.

[ T— - o 1 ot s isagiamonts ot it
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Fig.54

Complétez le username et mot de passe selon
les messages de sollicitation sur I'écran pour
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écrire l'interface montrée dans Fig.55.

LAUNCH L] o ds [ FTTS—— e .
/(431 : e —
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Farmer ' Acchde
Fig.55

Jusqu'ici, l'enregistrement est accompli.
Cliquetez  I'ouverture  'pour  exécuter
davantage d'opération ou de déclic ‘proche 'de
la sortie.
Téléchargement De Logiciel

S'il est la premiere fois pour que l'utilisateur
enregistré fasse la mise a jour sur l'Internet, il
peut télécharger le logiciel libre qui est
identique préinstallé dans ['unité principale
achetée. Le logiciel peut étre la derniére
version sur le website ou abaisser la version.
Le logiciel de la méme version peut étre mis a
jour gratuitement.

Si le membre a acheté un nouveau produit, il
n'est pas nécessaire pour lui d'entrer en
cliguant " Inscription" en page principale
comme le nouvel utilisateur, mais il peut, aprés
I'accés, entrer dans la page montrée dans le
tableau a gauche en cliquant " Gestion de
membres".(Fig.56)

LAUNCH ] e y——" s B o B uarae
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Fig. 57

Et puis en cliqguant " Gestion de pruoduits",
vous trouverez la page montrée dans le
tableau a gauche sur I'écran. (Fig.57)
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En cliquant Inscription de pruoduits
nouvellement  ajoutés”, vous trouverez
apparaitre la page montrée dans le tableau a
gauche. (Fig.58)

o]

Fig.58

Les opérations suivantes sont mémes que
celles de linscription du nouvel utilisateur.

Logiciel d'achat:

Quand ['utilisateur va 'mon centre de
téléchargement ", il est nécessaire de choisir
le non de SMARTBOX. Voir le Fig.59.
Alors téléchargez ou achetez le logiciel.

LAUNCH - - [ FTSTSTR——— e .

Pas vt

Fig.59

Opération de téléchargement de logiciel

Quand I'utilisateur écrit le page Web du
téléchargement de logiciel, I'écran montrera
une liste de logiciel et de différentes versions

our le téléchargement.  Voir le Fig.60.

LAUNCH
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Cliquetez la derniére version pour ouvrir la
page d'introduction de fonction pour le dernier
logiciel.  L'utilisateur peut déterminer s'il
achétent le dernier logiciel. ~ Si le logiciel que
[utilisateur veut télécharger est la version la
plus élevée pour le véhicule, la derniére
Version sera marquée 'pour ne pas préparer .

Le premier article a choisir au téléchargement
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est la version du logiciel et de la langue.
Quand licone cliquetante de 'téléchargement
‘ou l'icbne d"contrdle ', un bruit vers le haut de
fenétre  semblera  montrer  linformation
détaillée sur le logiciel (par exemple nouvelle
fonction, véhicule examiné, besoin en matériel,
etc...) Voirle Fig.61

LAUNCH ] - . [ — T .
X431 o o b TR

Fig.61

Une nouvelle page sera évident quand bouton
de ‘téléchargement 'de déclic dutilisateur.
Le bruit vers le haut de la fenétre montrera la
description pour mettre a jour le logiciel
téléchargé. Voir le Fig.62.

Instruction de téléchargement

1. Téléchargement: Télécharger "outil de renouvellsrment =t l=
programme de dizgnestic (ou celui d'affichage) dans vetre PG

2. Installation: Installez I'outil de renouvellernent dans vatre PG,

2. Renouwvellarnent: Faites marcher I'outil de rencuvellement et
renouvellez le lagidel dans |a carte de test,

Preécaution: Wérifiez si le lacteur de |a carte de test est bien relifavec
le PC avant le renouvellement, Voir <=pour les instructions
détsillées.

Teléchargement

Fig.62
Cliquetez l'icdne d"téléchargement 'pour sauver
le logiciel dans l'ordinateur de ['utilisateur

Mise a jour De Logiciel
Préparation
1. Il est nécessaire de télécharger le logiciel
a l'ordinateur avant mise a jour le logiciel
de X-431. Reliez alors l'ordinateur a
l'auteur de cartouche de CF de X-431.
La mise a jour peut étre faite au logiciel
dans la cartouche de CF seulement a
l'aide de l'outil spécial de mise a jour.
Ainsi les articles suivants devraient étre
préts:
2. Un ordinateur qui peut étre relié a
IInternet.
3. Un auteur de cartouche de CF et une
cartouche de CF qui doit étre mise & jour.
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Raccordement De Matériel

Voir le Fig.63 pour le raccordement de
matériel.

Fig.63
1auteur 2 de cartouche de CF.  Cable
3demise ajour. Port 4dUsb.
Ordinateur 5. Cartouche de CF

1. Insertion 1 D la cartouche de CF dans
l'auteur de cartouche de CF.

2. D relient une extrémité du cable 2 de mise a
jour au port de l'auteur 1 de cartouche de
CF, et l'autre extrémité au port d'cUsb de
l'ordinateur.

Précaution sur l'opération de l'auteur de

cartouche de CF:

1) Install le conducteur

S'il est premiere fois d'employer l'auteur de
cartouche de CF, vous devriez installer son
conducteur.  Pour Win95/98 n'est pas équipé
du conducteur 'de disque mobile ', ainsi vous
devriez employer CD-ROM ou disquette qui
est acheté séparément ou livré avec l'auteur
de cartouche de CF pour installer le
conducteur.  Le logiciel dexploitation de
Win2000/XP contient le conducteur, ainsi il
peut automatiquement installer le conducteur
de l'auteur de cartouche de CF.

Si vous utilisez le lecteur de la carte de CF de
X431 pour la premiere fois et que le systeme
d'opération du PC soit Windows 98, vous devez
installer son programme moteur dans le PC a
l'aide du CD ou de la disquette accompagnés
dans ce lecteur ou achetés.

Si le systeme d'opération du PC est Windows
Me/2000/XP, Mac OS 9.x/Mac OS X  ou Linux
2.4.x, le lecteur de la carte de CF peut utiliser
sur ce PC le programme moteur que le systéme
d'opération posséde lui-méme et pas
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necessaire d'installer le programme moteur.

La procédure pour installer le programme
moteur sur le systéme d' opération Windows
98 est montrée ci-dessous.

a) Démarrer le systeme d'opération
Windows 98.
b) Introduire le CD-ROM dans le lecteur.

c) Brancher le lecteur de la carte de CF sur
linterface USB de l'ordinateur. S'ils sont
bien branchés, le systeme fait apparaitre
la boite de diaglogue "Guide pour ajouter
un nouveau matériel".  Continuer
linstallation en cliquant " Pas suivant"

d) Ouvrir la liste de fichiers dans le
CD-ROM. Sélectionner pour double
cliquer "Installation”. Alors le systeme
commence la préparation de l'installation.

e) Un peu plus tard, la préparation est
achevée. Cliquer "Suivant" dans
linterface affichée pour commencer
linstallation.

f)  Aprés linstallation, linformation de

suggestion est affichée sur ['écran.
Cliquer "Finir" pour accomplir l'installation
et quitter le programme d'installation.

Quand l'auteur de cartouche de CF est installé
avec succes, arrowed licone apparaitra dans
la boite d"systéme 'de Windows2000 au bon
coin inférieur.  L'icone 'de disque
mobile 'sera ajoutée dans le catalogue de
‘mon ordinateur .

2) Unité centrale hors du Il de cartouche de
CF

La cartouche de CF ne doit pas étre retirée
quand lauteur de cartouche de CF est
employé. Autrement, les données dans la
cartouche de CF seront perdues.

Procédure pour retirer la cartouche de CF;
Sur le dessus de bureau de Windows, ouvrez
la fenétre de 'mon ordinateur '.  Cliquetez le
bouton de souris droit sur 'le disque mobile
‘pour sauter vers le haut un menu.
Choisissez I"éjecteur (j) ‘'dans le menu.
Retirez alors la cartouche de CF  Les
données écrites peuvent étre perdues si la
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cartouche de CF est retirée discretionarily.
Quand vous voulez employer la cartouche de
CF encore, mettez-la dedans.

Installez I'outil de mise a jour et le mettez a

jour

En téléchargeant le logiciel diagnostique,
prenez l'outil de mise & jour du Website & la
méme chemise, par exemple. 'mise a jour
X-431".

A linstallation, ouvrez 'X-431 la chemise de la

mise a jour ', et double déclic l'icone. D
Installez alors l'outil de mise a jour selon les
messages de sollicitation sur I'écran.n.

Quand linstallation est compléte, ‘licéne
d'outil de la mise a jour X-431 'apparaitra sur
le dessus de bureau.

Assurez-vous que l'auteur de cartouche des
CF X-431 et la cartouche de CF sont bien
reliés a l'ordinateur. Doublez alors le déclic
I'icéne d'outil de la mise a jour X-431 'pour
exécuter le programme. Le programme
vérifiera automatiquement les dossiers té
léchargés de mise a jour, y compris le
programme de diagnostic et le programme
d'affichage. Voir le Fig.64.
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Fig.64

Choisissez le module pour la mise a jour dans
linterface montrée dans Fig.64, et l'icbne de
'mise & jour 'de déclic & la mise a jour.
Quand la mise a jour est compléte, les
messages de sollicitation sembleront informer
la mise a jour réussie.
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A la fin de mise a jour, appuyez sur la touche
de 'ESC 'pour sortir 'outil de mise & jour.

Si le message d'erreur apparait pendant la
mise a jour, ce peut étre les circonstances

suivantes. Résolvez le probleme et essayez
encore.
l'auteur de cartouche de CF n'est pas bon

relié a l'ordinateur, ou son conducteur n'est
pas correctement installé dans l'ordinateur.
la mémoire de la cartouche de CF est
insuffisante.

autre cause.
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Notification Importante est confus? o
A: Veuillez stopper l'application courante
(interface), et courez-I'encore. Sile

FAQ

Q: Pourquoi les données d'entrée de | aprés
que je ne peuvent-elles pas activer le clavier
programmable?
A:  Ce peut étre les situations suivantes.
1) la position ou les mensonges de
curseur ne peuvent pas étre

édités.
2) vous n'avez pas activé le curseur
sur la  position  dentrée.

Employez laiguille pour cliqueter
la piece pour éditer. Quand le
curseur scintille, vous pouvez
entrer les données.
Q: Pourquoi | ne peut-il pas commuter de
Taskbar actf a [linterface  courante
d'application?
A: Les interfaces de fin se sont reliées svp a
I'application, telle que l'aide ou le détalil.
Q: Pourguoi I'écran est-il inactif aprés que le
curseur en travers apparaisse sur I'écran?
A:  Le systeme calibre I'écran de contact. |l
commencera vers le haut aprés calibrage.
Pour savaoir plus, référez-vous svp a la section
‘a de linformation de systeme calibrent I'écran
de contact .

Q:Pourquoi les données sauvées

disparaissent-elles?

1) A Ce peut étre les situations
suivantes:

2) votre carte de CF est endommageée.

3) vous avez changé la langue et les
données sont liées a la langue.
Vous pouvez trouver les données
aprés le changement de nouveau a
I'ancienne langue.

Q: Pourquoi y a-t-il aucune réaction ou
réaction fausse quand je cliquette avec
laiguille?

A:  Maintenant vous pouvez devoir calibrer
I'écran de contact. Référez-vous a la section
'a de linformation = de systéme calibrent
I'écran de contact 'pour le calibrage.

Q: Queest-ce que je puis faire quand I'écran
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probléme n'est pas résolu, remettez en
marche svp le systeme.

Q: Comment est-ce que je puis savoir
quelles applications (interfaces) j'ai ouvertes?

A: Cliquetez licone taskbar active, alors la
liste instantanée montrera les applications
(interfaces) que vous vous étes ouverts.

Q: Pourquoi est-ce que je ne puis pas

actionner l'interface courante?

A:  Ce peut étre les situations suivantes.

1) votre interface courante a la sortie
illégalement. Dans cette situation, vous
ne pouvez pas voir le nom de I'application
(interface) dans la liste instantanée quand
vous cliquetez l'icone taskbar active.

2) le systtme est occupé, attend svp
patiemment, ou cliquette l'icone taskbar
active pour commuter a une autre
application (interface).

Q: Pourquoi le systéme incite-t-il que la
‘carte de CF n'est pas trouvée 'quand elle est
commencee?

A:  Votre carte de CF est
inexactement ou elle est endommagée.

insérée



